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Quand la musique devient magie : un roman fantastique enchanteur

     Le Joueur de Lyre est une fabuleuse quête identitaire low-
fantasy, brodée d’humour et de sincérité, une aventure
burlesque et délirante qui mène à l’acceptation de soi. 
Il s’adresse aux adolescents, jeunes adultes et adultes en
recherche de paillettes et d’évasion tout autant que de guidance
et compréhension. 
L’intrigue originale et le style comico-merveilleux entrainent les
lecteur.ice.s dans un univers atypique duquel iels reviennent
transformé.e.s !

       Le Joueur de Lyre est le premier tome
de la trilogie de la Lyre Sacrée. 
Initialement, ce troubadour est l’arcane de
la Liberté du tarot de la Lyre Sacrée, un jeu
de cartes géant, original et inédit qui
dévoile un style pop et coloré en accord
avec l’ambiance du roman. 
       Le projet artistique est toujours en
cours de création. Ce premier ouvrage est
disponible à la vente et attise la curiosité
des lecteurs, qui se révèlent emballés par la
découverte.
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    Chrystal Lupin, lycéenne
ronchonne et excessive que la
vie ennuie, ne trouve son
bonheur nulle part. Elle n’a
que faire des épreuves du Bac
et préfère passer ses soirées à
faire la fête à la recherche de
quelque frisson d’excitation.
Sa vie bascule soudainement
lorsqu’un pimpant visiteur
venu d’ailleurs débarque chez
elle de la plus singulière des
façons. 

L’étranger, un jeune garçon
plein d’entrain nommé Hariel,
se présente comme le dernier
survivant du vaisseau
interstellaire l’Éden, et désire
ardemment sauver son
Capitaine disparu.  Épaulé
d’une curieuse créature, il
embarque la jeune fille dans
un monde étrange et féerique,
où au détour de rencontres
farfelues, celle-ci affrontera ses
angoisses.

Ledit Capitaine, de son côté,
jeune homme amnésique
déboussolé au Royaume des
Neuf Cités, se voit confié une
importante mission dont il n’a
cure. Une seule envie le hante :
retrouver la mémoire et son
âme sœur. Les quêtes des
héros s’entremêlent dans un
tourbillon d’épreuves qu’une
seule entité magique aura le
pouvoir d’apaiser : Le Joueur
de Lyre.


